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 内容简介 

 
 本书从人机交互的概念及基本要求入手，结合工程实际，针对大型工业系统，从人机

工程技术、软件技术、数据管理技术、Web 技术等多个方面，全面地介绍了人机交互技术

的基本原理和实现方法。同时结合当前先进的分散控制系统实例，具体地介绍了人机交互中

的关键技术和具体的实现及其应用方法。 本书理论联系实际，体系完整，深入浅出。书中

的许多素材来自作者所积累的实践经验，具有很强的可读性和实用价值。本书可作为从事相

关领域的技术人员、研究人员及软件开发者的一本有价值的参考书。 
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